
 

 
A B C  PROFILOWANIA (v.3) 

 

Profile ICC - instrukcja u�ytkowania. 
 

Niniejsza instrukcja dotyczy zasad u�ytkowania profili ICC dla urz�dze� Durst Lambda, Durst 
Epsilon oraz LaserFoto (Frontier), udost�pnianych naszym Klientom przez ProfiLab LFP Sp. z o.o. Jej 
celem jest zapoznanie Klientów pragn�cych samodzielnie, cyfrowo opracowywa� swoje prace - z 
korzy�ciami, jakie wynikaj� z posługiwania si� profilami ICC, oraz skrócony instrukta� ich stosowania.  
Instrukcja dotyczy u�ytkowników programu Photoshop wersji 5,5 i pó�niejszych. Zamieszczone w 
instrukcji zrzuty ekranowe pochodz� z wersji 6.0 programu Photoshop, wersji angloj�zycznej na 
platformie PC. Ewentualne ró�nice w przypadku platformy Mac s� omówione w tek�cie. 
 

 
 

 
Profile ICC - po co to całe zamieszanie i czy musz� ich u�ywa�? 
 

Na wst�pie dobra wiadomo��: nie, nie musisz u�ywa� �adnych profili ICC je�eli nigdy nie miałe� �adnych 
nawet najmniejszych zastrze�e� do kolorystyki otrzymanych odbitek w naszych laboratoriach, w stosunku do tego 
co przygotowałe� na swoim komputerze, to prawdopodobnie nadal mo�esz nawet nie wiedzie� o ich istnieniu. 
Profile ICC - to krok ku fotograficznej perfekcji, dla wszystkich tych, którzy oczekuj� najwy�szej jako�ci swoich 
prac. To wynalazek słu��cy tym, którzy chc� kontrolowa� i otrzymywa� najlepsze rezultaty, maksymalnie zgodne 
ze swoj� wizj� i zało�eniami. 
 
 
Dlaczego moje odbitki nie s� takie jak widziałem na monitorze /?/, czyli  
o nieprawidłowo�ciach w reprodukowaniu barw. 
 

Proste /pozornie/ pytanie, za którym stoi zarówno w fotografii jak i poligrafii szereg skomplikowanych 
zagadnie� technicznych i na które nie ma łatwej odpowiedzi....  
Pewne niezgodno�ci mog� pochodzi� z samej natury procesów obrazowania - ich zło�ono�ci. Na ka�dym z wielu 
etapów obróbki obrazu, mo�e dochodzi� do drobnych przekłama� kolorystycznych, które kumuluj�c si� daj� 
ró�nice w reprodukcji poszczególnych barw. Dlatego w laboratoriach takich jak ProfiLab ka�dy z etapów obróbki 
Twojej pracy jest szczegółowo i systematycznie kontrolowany, zgodnie z wymaganiami producentów materiałów 
fotograficznych. Fakt ten potwierdzaj� odpowiednie certyfikaty jako�ciowe. Mo�e - Drogi Kliencie - nawet nie 
zdajesz sobie z tego sprawy, ale te wła�nie czynno�ci w du�ej mierze okre�laj� nasz� prac� i przyczyniaj� si� do 
uzyskania najwy�szej z mo�liwych jako�ci. 
 

Drugi podstawowy powód niedokładnej reprodukcji barw - to ograniczenia techniczne. W przypadku 
cyfrowych metod obrazowania (sprz�t, materiały) bł�dy wynikaj� cz�sto z praw fizyki. W du�ej zreszt� mierze te 
problemy rozwin�ły si� wraz z rozwojem tych�e metod. Najcz��ciej mowa tu o sytuacji, w której obraz 
opracowany na monitorze nie jest dokładnie odwzorowany na papierze/ folii. Ta sytuacja wynika z zasadniczo 
odmiennej metody budowania barw na obu tych no�nikach. Obraz, który widzimy na monitorze powstaje w 
wyniku luminancji - a wi�c �wiecenia. Obraz na papierze/ folii nie jest zbudowany z mikroskopijnych lampek, 
których jaskrawo�ci� mo�emy w dowolny sposób manipulowa�. St�d wynika, �e na ogół - poza nielicznymi 
wyj�tkami – obraz, jaki uzyskujemy na ekranie jest znacznie bogatszy kolorystycznie, ni� obraz na papierze/ folii. 
Co wi�cej - istnieje cały szereg barw, których na papierze/ folii nie mo�na w ogóle uzyska� mimo, �e nie stanowi 
to problemu na monitorze. Poszczególne urz�dzenia, czy to fotograficzne, czy poligraficzne pozwalaj�ce na 
na�wietlanie/ druk obrazu komputerowego równie� ró�ni� si� mi�dzy sob� w zakresie mo�liwo�ci odtwarzania 
poszczególnych barw. 
Pokonanie tych ogranicze� w wielu przypadkach jest niemo�liwe - poniewa� jak wspomniano - wynikaj� one 
wprost z nieprzekraczalnych zasad fizyki. Dlatego wysiłki nad prawidłow� reprodukcj� barw id� tutaj raczej w 
kierunku uczynienia całego procesu ich reprodukowania maksymalnie przewidywalnym. 
 



 
 
 
 
Profile ICC - o przewidywalno�ci procesu reprodukowania barw. 
 

Nie istnieje stuprocentowa reprodukowalno�� barw, a tak�e stuprocentowa przewidywalno�� procesów 
obrazowania. Podstawowym zało�eniem jest maksymalne przybli�enie si� do tej granicy. 
Mo�na - w du�ym uproszczeniu - przyj��, �e profil ICC to cyfrowy zapis charakteryzuj�cy w jaki sposób dane - 
konkretne urz�dzenie na wybranym materiale zreprodukuje dan� - konkretn� barw�. Zapis ten mo�e by� 
interpretowany przez Twój komputer w programie Photoshop 5,5 lub pó�niejszym. Dzi�ki niemu, b�dziesz 
wiedział - zanim jeszcze Twoja praca zostanie wydrukowana - jak b�dzie wygl�dała. Stosuj�c ten zapis 
bezpo�rednio przy obróbce pliku - b�dziesz tworzył i widział jaki efekt ko�cowy b�dzie miała Twoja praca. Je�eli 
jaka� barwa nie b�dzie mo�liwa do zreprodukowania na papierze/ folii - profil nie pozwoli Twojemu monitorowi 
jej wy�wietli� a Tobie utworzy�. Profil w tym wypadku ograniczy mo�liwo�ci Twojego monitora do wy�wietlania 
barw, jakie b�dziesz mógł uzyska� w na�wietleniu/ druku. W ten sposób efekty Twojej pracy stan� si� całkowicie 
przewidywalne. Tak działaj� profile urz�dze� słu��cych do na�wietlania/ druku. 
 

 
 
Profile ICC - i co dalej. 
 

Firma ProfiLab, dysponuj�ca szeregiem urz�dze� do na�wietlania obrazów cyfrowych w ostatnim czasie 
- w trosce o jako�� �wiadczonych usług i nakładem sporych �rodków, stworzyła własny - kompleksowy system 
zarz�dzania barwami, pozwalaj�cy jej na generowanie i udost�pnianie Klientom profili ICC. Profile te s� 
systematycznie tworzone i uaktualniane dla poszczególnych urz�dze� i typów materiałów. Aktualne profile b�d� 
do pozyskania od czerwca 2004- bezpłatnie - na stronie internetowej www.profilab.pl Obecnie s� doł�czane do 
ka�dej płyty ProfiCD plus. 

Profesjonalne posługiwanie si� profilami ICC wymaga ich aktualizowania. Aktualizacja profili ICC b�dzie 
nast�powa� w ka�dym przypadku, kiedy obsługa uzna to za niezb�dne - nie rzadziej ni� raz w miesi�cu. Profile 
posiadaj� ustalon� nazw�, na któr� składa si� nazwa urz�dzenia, do jakiego dany profil jest przypisany, jak 
równie� data jego utworzenia. Nazwa ta nie powinna by� zmieniana przez u�ytkowników, poniewa� mog� st�d 
powstawa� problemy z jego interpretacj� przez program Photoshop, a tak�e obsług� ProfiLab. Poszczególne 
profile mog� by� stosowane wył�cznie do urz�dze�, do których zostały wygenerowane. 
 
 
Profile ICC – ich nazewnictwo i sposób rozró�niania 
 

Podstawowym warunkiem uzyskania przewidywalnych efektów Twojej pracy jest zastosowanie 
odpowiedniego profilu wygenerowanego dla danego urz�dzenia i rodzaju materiału. Dodatkowo istotn� kwesti� 
jest miejsce, w którym zamierzacie Pa�stwo zleci� wykonanie usługi. Dlatego opisujemy sposób kodowania, czyli 
oznaczania pliku, który pozwoli Pa�stwu w kolejno�ci rozpozna�: 1 rodzaj urz�dzenia, 2 miejsce wykonania 
usługi, 3 rodzaj materiału, 4 powierzchni� oraz 5 dat� utworzenia pliku, która jest niezb�dna dla rozpoznania 
nowej wersji wygenerowanego profilu. I tak odpowiednie kodowanie składaj�ce si� z szeregu  ...nastu liter i cyfr 
oznacza w kolejno�ci: 
 

� Pierwsze  6 oznaczaj� rodzaj urz�dzenia ( LAMBDA , EPSILO, FRONTI ) 
� Szereg nast�pnych 2 liter oznacza miejsce wykonania usługi ( DZ, PM)  
� Nast�pne 2 oznaczenia rodzaj materiału ( UE, SE, DG, ME, DT) 
� Kolejne litery informuj� o rodzaju powierzchni materiału ( Bly, Mat) 
� Ostatnie sze�� cyfr oznacza dat� wygenerowania profilu w kolejno�ci dzie�-miesi�c-rok 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
Poni�ej przedstawiamy tabel� pozwalaj�ca precyzyjnie okre�li� i rozszyfrowa� oznaczenia kodowe: 
 

Blok Oznaczenie Opis 
LAMBDA Durst Lambda 131 urz�dzenie na�wietlaj�ce laserem materiał do szeroko�ci 127 cm  
EPSILON Durst Epsilon urz�dzenie na�wietlaj�ce diodami LED materiał do szeroko�ci 76 cm 1 
FRONTI Fuji Frontier urz�dzenie na�wietlaj�ce laserem odbitki od formatu 10x15 do 25x38 cm 
DZ Laboratorium Dzika 4; tel. 636-16-52, 635-74-22, 635-83-53 

2 
PM Laboratorium Pl. Mirowski 14; tel. 620-33-34, 620-38-13, 620-34-66 
UE Papier Kodak Professional Endura Ultra 
SE Papier Kodak Professional Endura Supra 
DG Papier Kodak Professional Digital III 
ME Papier Kodak Professional Metallic 

3 

DT Folia Kodak Professional DuraTrans Endura 
BLY Materiał o powierzchni błyszcz�cej 

4 MAT Materiał o powierzchni matowej 
5 08.12.03 Data: dzie�.miesi�c.rok 

 
 
 
Dost�pne profile: 
 

EPSILON LAMBDA FRONTIER 
EPSILO-DZ-UE-Bly-00,00,00 LAMBDA-DZ-UE-Bly-00,00,00 FRONTI-DZ-UE-Bly 00,00,00 
EPSILO-DZ-UE-Mat-00,00,00 LAMBDA-DZ-UE-Mat-00,00,00 FRONTI-DZ-UE-Mat 00,00,00 
EPSILO-DZ-SE-Bly-00,00,00 LAMBDA-DZ-Met-00,00,00 FRONTI-DZ-Me 00,00,00 
EPSILO-DZ-SE-Mat-00,00,00 LAMBDA-DZ-DT-00,00,00 FRONTI-PM-SE-Bly 00,00,00 
EPSILO-DZ-ME-00,00,00  FRONTI-PM-SE-Mat 00,00,00 
EPSILO-DZ-DT-00,00,00  FRONTI-PM-Me 00,00,00 

 
 
Teraz pozostało jedynie wybra� odpowiedni profil i przygotowa� plik do na�wietlenia, mo�esz jeszcze upewni� 
si�, jaki materiał obecnie jest u�ywany do produkcji. 
 

 
 
 
 
 
Instalowanie profili ICC. 
 

Aby� mógł korzysta� z zalet u�ywania profili, musisz je mie� zainstalowane na komputerze, na którym 
przygotowujesz swoje prace. Sama instalacja jest bardzo prosta i polega na umieszczeniu pliku profilu w 
odpowiednim miejscu Twojego systemu operacyjnego. Miejsca te, zale�nie od tego czy pracujesz na 
komputerze PC czy Macintosh  wyszczególniono poni�ej: 
 
 
 
 
 
 
 



 
Mac OS 9.x: 
System Folder/ColorSync Profiles 
 
Mac OS X /Jaguar/: 
/Library/ColorSync/Profiles 
 
Windows 98/ME: 
\Windows\System\Color 
 
Windows 2000: 
\Winnt\system32\spool\drivers\color 
 
WindowsXP: 
\Windows\system32\spool\drivers\color 
 
Po zainstalowaniu profili w Twoim systemie, komputer nale�y zrestartowa� ( wył�czy� i ponownie wł�czy�) . 
 

 
 
U�ytkowanie profili ICC. 
 
 
Teraz, skoro masz ju� zainstalowane profile ICC mo�esz przyst�pi� do pracy. Plik, który zamierzasz obrabia� 
musisz "przekonwertowa�" do okre�lonego - ��danego przez Ciebie profilu.  
 
Przebieg konwersji pliku pokazuj� poni�sze schematy: 
 
a/ Przechodzimy do okna dialogowego konwersji: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
b/ Okno konwersji do profilu: 
 

 
 
W ramce "Destination Space" wybierasz z listy profili ICC profil z jakim chcesz opracowywa� i przygotowywa� 
swoj� prac� do na�wietlenia/drukowania. ( Zmiany b�d� widoczne natychmiast o ile masz zaznaczon� opcj� 
Preview ).  
Dla przykładu: je�eli zamierzasz przygotowa� plik do na�wietlenia na urz�dzeniu Durst Lambda na papierze 
błyszcz�cym, powiniene� wybra� z listy profil LAMBDA-DZ-UE-bly-dd,mm,yy. Po tej operacji ogl�dasz swoj� 
prac� w postaci w jakiej by� j� otrzymał w laboratorium. Je�eli efekt Ci� nie satysfakcjonuje albo praca nie jest  
jeszcze sko�czona, mo�esz dokonywa� dalszej obróbki pliku ogl�daj�c go w dalszym ci�gu w profilu jak wy�ej, 
co odpowiada ko�cowemu efektowi Twojej pracy otrzymywanemu w laboratorium. 
W uzyskaniu oczekiwanego efektu mo�e równie� by� pomocne korzystanie z innych metod konwersji.   
Wybieraj je kolejno w ramce Intent. Sugerowana przez nas metoda to"Relative Colorimetric". 
 

 
 
Ostatecznie wybierz jednak t�, która jest najbli�sza Twoim oczekiwaniom. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Na koniec jeszcze jedna bardzo istotna czynno��, o której nie wolno Ci zapomnie�. Zapisuj�c swoj� 
prac� na dysku, musisz zaznaczy� okienko odpowiedzialne za doł�czanie profilu do pliku !!!  
Bez tego inne komputery nie b�d� w stanie prawidłowo zinterpretowa� wyników Twojej pracy. 



 
 
 Miejsce zaznaczania pokazano na schemacie: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Schemat zał�czania profilu ICC do pliku. 
 
 
Mo�e si� równie� zdarzy� sytuacja w której b�dziesz chciał dokona� zmian w istniej�cym ju� pliku. Je�eli jest w 
nim zał�czony profil ICC, powstaje pytanie w jaki sposób prawidłowo ten plik otworzy�, tak, a�eby móc 
skorzysta� z zapisanych w profilu informacji. 
W takim wypadku, podczas otwierania pliku, powinien Ci si� pojawi� nast�puj�cy komunikat: 
 

 
 
 
W zdecydowanej wi�kszo�ci wypadków powiniene� zaznaczy� opcj� "Use the embedded profile" co spowoduje 
otwarcie pliku z wykorzystaniem informacji zawartych w zał�czonym profilu. 
Dopiero teraz - o ile nie jest to profil z jakim chcesz pracowa� - mo�esz dokona� konwersji do wła�ciwego profilu. 
/To z jakim profilem jest otwarty plik mo�esz zobaczy� na pasku Status Bar programu Photoshop/. 
 
 
W sytuacji w której do pliku nie został zał�czony �aden profil - pojawi Ci si� okno dialogowe "Missing Profiles". 
 



 

 
 
W zdecydowanej wi�kszo�ci wypadków zalecanym przez nas ustawieniem jest "Leave as is /dont color 
manage/". Po otwarciu pliku – nale�y go przekonwertowa� do wybranego profilu. 
Brak powy�szych komunikatów mo�e �wiadczy�, �e masz nieprawidłowe ustawienia w oknie dialogowym "Color 
Settings" programu Photoshop. 
Proponowane przez nas ustawienia tego okna powinny wygl�da� nast�puj�co: 
 

 
 
Nie s� to jedyne mo�liwe ustawienia okna "Color Settings", jednak w przypadku mniej zaawansowanych 
u�ytkowników profili ICC, pozwola na unikni�cie wielu bł�dów. 
Sugerowane ustawienie RGB w oknie "Working Space" – sRGB odnosi si� do u�ytkowników zarówno 
komputerów Mac jak i PC. 
Zapisuj�c plik, oczywi�cie zaznaczamy okienko doł�czania profilu do pliku. 
 
 
 
 
 
 



 
Czy to ju� koniec? Czy teraz mog� oczekiwa� ju� pełnej zgodno�ci mojego projektu i 
efektu ko�cowego? 
 
Niestety, jeszcze nie. 

Pozostał jeszcze do rozwi�zania problem przekłama� kolorystycznych Twojego monitora, czyli problem 
jego kalibracji. Chodzi o to, a�eby Twój monitor pokazywał /wy�wietlał/ to, co faktycznie zawiera plik, czyli �eby� 
faktycznie dokonywał w nim /pliku/ takich zmian, jakie obserwujesz na monitorze. Dla przykładu: je�eli Twój 
monitor pokazuje jakikolwiek kolor - pozornie prawidłowy, to mo�e si� okaza�, �e w pliku mo�e by� inny kolor. 
Oznacza to, �e Twój monitor nie jest skalibrowany i mimo wszystkich wcze�niejszych zabiegów, mi�dzy 
projektem a efektem ko�cowym zaistnieje ró�nica kolorystyczna. Na szcz��cie w wi�kszo�ci wypadków - o ile 
Twój monitor nie jest ju� zu�yty - wystarcza pozostawienie na nim ustawie� fabrycznych. 
Dodatkowo w systemy operacyjne wbudowane s� moduły pozwalaj�ce na popraw� ustawie� Twojego monitora. 
Wiadomo�ci na temat ich obsługi powiniene� szuka� w instrukcjach doł�czonych do Twojego oprogramowania 
operacyjnego. 

W pełni profesjonalne skalibrowanie monitora wymaga niestety specjalistycznego sprz�tu i 
oprogramowania i najcz��ciej jest wykonywane przez wyspecjalizowane firmy, osoby zainteresowane jednak 
uzyskiwaniem najwy�szej jako�ci na�wietle� i wydruków powinny rozwa�y� i tak� mo�liwo��, poniewa� pełne 
skalibrowanie i oprofilowanie komputera pozwala na rzeczywi�cie bardzo efektywn�, profesjonaln� prac�. Firma 
ProfiLab przewiduje w niedługim czasie uruchomi� usług� polegaj�c� na kalibrowaniu i oprofilowywaniu na 
�yczenie Klientów. Dodatkowo oferujemy sprzeda� urz�dze� do kalibracji monitorów wraz z odpowiednim 
szkoleniem, pozwalaj�cym na poznanie procesu kalibracji. Ch�tnych prosimy o wysłanie zapytania na adres  

e-mail :  dzika.cyfra@profilab.pl   
 
 
Niezale�nie od dokładno�ci, z jak� jest skalibrowany Twój monitor w zdecydowanej wi�kszo�ci 
wypadków stosowanie profili ICC pozwala przynajmniej na znacz�ce zmniejszenie bł�dów odwzorowania 
barw. 

 
 
 

ZESTAWIENIE WARUNKÓW PRZYGOTOWANIA PLIKÓW NA NA�WIETLARKI CYFROWE. 
 
 
 

Nazwa 
Urz�dzenia 

 
Maksymalny 

Rozmiar Materiału 
(Pliku) 

 
Przestrze� 

Kolorystyczna 
Pliku 

Rozdzielczo�� 
Na�wietlania 

                  * 
Akceptowane 

Formaty 
Plików 

LAMBDA Do szeroko�ci 127 cm RGB/GRAYSCALE 200 lub 400 dpi Tiff  
JPG 

EPSILON Do szeroko�ci 76 cm RGB/GRAYSCALE 254 dpi Tiff (bez 
kompresji) 

FRONTIER 25 x 38 cm RGB 300 dpi 
Tiff (bez 
kompresji) Bmp. 
JPG 

 
* Formaty, które nie wymagaj� dodatkowych - płatnych operacji. 
 
 
Niniejszy dokument nale�y traktowa� jako zbiór podstawowych informacji o stosowaniu profili ICC.  
W szczególno�ci, przedstawione specyfikacje mog� si� ró�nic lub ulec zmianie, np. ze wzgl�du na system 
operacyjny lub wersj� programu do obróbki zdj��. Powy�sze efekty mog� by� równie� trudne do osi�gni�cia na 
monitorach cz�sto u�ywanych lub długo i mocno eksploatowanych. 
 
ProfiLab, Warszawa, maj 2004 


